マヤゲーム ト STEINER SYSTEM $S$(5,6,12) ユウゲングン ト ソノ ヒョウゲン チョウテン サヨウソ ダイスウ ダイスウテキ クミアワセロン ノ ケンキュウ by 入江, 佑樹
TitleマヤゲームとSteiner system $S$(5,6,12) (有限群とその表現,頂点作用素代数,代数的組合せ論の研究)
Author(s)入江, 佑樹






















$\cdots,$ $i_{k}$ $\{i_{1}, i_{2}, \ldots , i_{k}\}$





$V$ $E\subset V\cross V$ $u$ $v$ $(u, v)\in E$
$(V, E)$
3 {2,3}
$\Gamma=(V, E)$ $\alpha\in V$ $\alpha$ $P_{\Gamma}(\alpha)$ $:=\{\beta\in V|$




3 {{0,1}, {2,3}} 2
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1.2 $S(5,6,12)$
$(\begin{array}{l}[12]6\end{array});=\{\{a_{1}, \ldots, a_{6}\}\in(\begin{array}{l}[12]6\end{array}) \sum_{i=1}^{6}a_{i}\leq 21\}$
$[n]:=\{0,1, \ldots , n-1\}$






$S(5,6,12)$ $\sigma$ Mongean $\tau$
Mathieu $M_{12}$ $\{0,1,2,3,4,11\}$ $S(5,6,12)$ :
$\sigma=(\begin{array}{llllllllllll}0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1111 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0\end{array}),$

























2.1. $B\subset \mathbb{Z}_{\geq 0}$ $B$ mex$(B)$
$\min\{n\in \mathbb{Z}_{\geq 0}|n\not\in B\}$
$\Gamma$
$\alpha$ $\alpha$
Sprague-Grundy $E(\alpha)$ mex$(\{E(\beta)|\beta\in C_{\Gamma}(\alpha)\})$
$C_{\Gamma}(\alpha)=\emptyset$
mex$(\emptyset)=0$ 1, 2, . . .
[4,8]:





$D=([v], \mathcal{B})$ $S(t, k, v),$ $\Gamma=(V, E)$ $(_{k}^{[v]})$
$\mathcal{B}$ :
2.3. $L(D):= \bigcup_{\beta\in \mathcal{B}}P_{\Gamma}(\beta)\cup \mathcal{B}$ $\Gamma$ $L(\mathcal{D})$
$\mathcal{B}$ $L_{D}$











$2.5.5040(=[S_{12}:M_{12}])$ $S(5,6,12)$ $|L_{D}|$ 905
916 :
905 906 907 908 909 910
$D$ 1 10 42 150 351 650
911 912 913 914 915 916
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